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Neven Rogini¢ osnivac je tvrtke Format 3D. Njegovo

iskustvo u 3D vizualizacijama sezZe jo$S od djecackih 25 Trodkovi

dana i susreta s prvim verzijama 3D Studio Max-a.

Nakon diplome na gradevinskom fakultetu u Zagrebu 25 Vrijeme

i zavrSenog magisterija na agronomskom fakultetu,

biva primljen na doktorski studij prestiznog o6 Izbor izvodaca radova

americkog MIT-a.

U proteklih dvadesetak godina sudjelovao je na 29 Izrada projektnog zadatka

brojnim zahtjevnim arhitektonskim projektima u

Europi, Americi, Kanadi i Aziji. . .
33 Rezultati dobre suradnje

Pored velike ljubavi prema arhitekturi i 3D

vizualizacijama, uspjesno vodi i digitalnu marketinsku

agenciju L33T.
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RIJECI AUTORA

Svjedoc¢imo razvoju brojnih tehnologija kojima je
cili uciniti arhitekturu, projektiranje i izgradnju
vremenski i cjenovno ucinkovitijima. Ta vrhunska
rieSenja mijenjaju nacin na koji arhitekti
projektiraju, otvarajuc¢i im nove mogucénosti. Jedna
od tehnologija koja zaista bitno utjece na to je
upravo 3D vizualizacija.

Mnogi nasi klijenti koji ve¢ koriste 3D renderiranje
nisu potpuno svjesni cijelog niza mogucnosti koje
ova tehnologija nudi. U nasem radu primijetili smo
kako mnogi ne znaju o velikom izboru 3D
mogucénosti, dostizanju moguce kvalitete koju pravi
profesionalac postize ili o metodama koje mogu
pozitivno utjecati na budzet, a da se pri tome i dalje
ostvare vrhunski rezultati.

Kao tvrtka koja se godinama bavi visoko
kvalitetnom 3D vizualizacijom i animacijom, mi to
jako dobro poznajemo.

Nakon godina rada s brojnim klijentima razvili smo
poseban pristup za projekte arhitektonskog
renderiranja. Uvijek se rado savjetujemo s nasim
klijentima i pomazemo im da pronadu najbolja
rieSenja koja odgovaraju njihovim potrebama.
Zapravo, cesto smo culi za frazu "Nikad nisam znao
da je to moguce!", pa smo odlucili podijeliti dio tog
znanja sa svima. lz tog razloga smo kreirali ovaj
vodi¢ o 3D arhitektonskom renderiranju. Ovdje,
mozZete pronacdi odgovore na sva vodeca pitanja o
tome u saZzetom i jasnom obliku.

Jamcimo da éete nakon citanja ovog vodica gledati
na prezentacijske projekte i napredne marketinske
aktivnosti na potpuno drugaciji nacin. Nadalje,
saznat cCete kako pronadi savrSenog 3D dizajnera i
kako najbolje iskoristiti rad sa studijom za 3D
vizualizacije. Zvuci uzbudljivo? Pa, zaronimo u ovo i
nau¢imo sve Sto se moze znati o magiji 3D
vizualizacije!



STO JE ARHITEKTONSKI
3D RENDER?

Po¢nimo prvo s definicijom arhitektonskog 3D
renderiranja. U sustini, to je proces stvaranja
fotorealisti¢nih slika objekata i mjesta koristenjem
specijaliziranog softvera za racunalnu grafiku.
Takve slike mogu predstavljati arhitektonske
objekte i njihovu okolinu. Od malene kuée na plazi
do visokotehnoloskog nebodera, ra¢unalno 3D
renderiranje omoguduje vizualizaciju bilo cega.

Profesionalno izradeni 3D prikazi prakticki se ne
razlikuju od fotografija. Oni eliminiraju potrebu
¢ekanja dok se projekt ne zavrSi kako bi se
fotografirao. Kao rezultat toga, arhitekti mogu
dobiti visokokvalitetne vizuale za svoje projekte i
prije pocetka gradevinskih radova.

Stovise, moguce je izraditi oba rendera - renderi za
prikaz interijera i eksterijera buduée gradevine.
Izrada tih vizuala pocinje 3D modeliranjem. Ovdje
3D umjetnik stvara 3D model zgrade koristedi
arhitektonske nacrte i druge reference. Gotov
model je tocan, fotorealisti¢an, trodimenzionalni
prikaz arhitektonskog objekta. Zatim 3D dizajner
stvara okruZenje za model - 3D scenu. To mozZe biti
prometna ulica, vikendica ili prekrasan krajolik.

Kada je gotov, 3D dizajner stavlja glavni model u
3D scenu, prilagodava sve potrebne postavke i
zapocinje proces 3D renderiranja. Rezultat toga je
fotorealisticna 2D slika ili niz 3D slika koje

prikazuju scenu iz razlic¢itih kuteva.



USLUGA 3D ARHITEKTON
RENDERIRANJA | MODELIRA

S obzirom na to, 3D modeliranje i 3D renderiranje su dvije razlicite vrste 3D usluga, iako
su obje dijelovi istog procesa. To znaci da se takoder mogu naruciti odvojeno. Na primjer,
arhitekt mozda ve¢ ima gotov 3D model zgrade. Dakle, mogu koristiti usluge 3D
arhitektonskog renderiranja kako bi dobili fotorealisticne 2D slike s tim modelom.

U isto vrijeme, moZe se naruciti samo 3D modeliranje trodimenzionalnog prikaza zgrade
za koordinaciju dizajna. Na ovaj nacin, tim arhitekata moze vidjeti preliminarni rezultat
njihova rada i odobriti ga takvog ili izvrsiti ispravke. U takvim slucajevima najvaZznija stvar
je tehnicka to¢nost, tako da modeli ne moraju biti vrlo realisticni.



SOFTVER | FORMATI

Profesionalna 3D vizualizacija zahtijeva koristenje

specijaliziranog softvera. Cesto, 3D dizajneri

koriste vise programa tijekom cijelog projekta i po
potrebi ih kombiniraju.

Koji je onda najbolji softver za 3D arhitektonsko
renderiranje? Pa, najpopularniji su 3Ds Max, Maya,
Rhino, SketchUp, Blender, Cinema 4D, Modo,
Revit.

Nadalje, 3D dizajneri koriste dodatke (pluginove) za
renderiranje kako bi postigli rezultate najvise
kvalitete. Najvise koristeni dodaci su Corona
Renderer za 3Ds Max i V-Ray, koji se integrira sa
svim gore navedenim softverima.

| Corona i V-Ray fotorealisticnim prikazivanjem
omogucuju stvaranje zadivljujucih slika s pravilnom
geometrijom, glatkim rubovima i savrSenim
osvjetljenjem.

Naravno svaki studio za 3D vizualizacije ima svoje
standarde i procese. Obi¢no je softver koji 3D
dizajneri koriste za odredene vrste projekata
odreden odlukom tvrtke i ciljevima projekta.
Razli¢iti 3D softveri podrzavaju razlicite formate
3D datoteka. Svaki od njih ima svoje specifi¢nosti i
sluzi odredenoj svrsi. Na primjer, neki formati
podrzavaju animaciju, neki podrzavaju 3D ispis, a
neki su prikladni za VR. Zbog toga je vazno
informirati se o njima prije realizacije 3D projekta.




KAKO ARHITEKTI KORISTE

3D VIZUALIZACIJE?

Dakle, zasto uopce koristiti 3D renderiranje? Ukratko, usvajanje 3D-a revolucioniralo je nacin na koji arhitekti
rade na svojim projektima. Osobito je poboljsalo komunikaciju s klijentima, oglasavanje, razvoj i realizaciju
projekata. Zvuci predobro? Onda da vidimo kako arhitekti mogu koristiti vizuale proizvedene 3D
renderiranjem u gotovo svakoj fazi njihovih projekata.

e Kako bi opravdali troskove projekta

To je osobito vazno za luksuzne projekte s visokim
proracunom. Ovdje 3D renderiranje omogucuje
profesionalcima u arhitekturi da opravdaju skupe
dizajnerske odluke, kao sSto je koristenje vrhunskih i
ekskluzivnih materijala i opreme. Stovise, pokazuje
raskosnu atmosferu i emocionalnu privia¢nost
mjesta, uvjeravajuéi klijenta da je sve vrijedno
ulaganja.

Da biste prodali sofisticirane ideje, morate
pripremiti vizuale koje oduzimaju dah. S vrhunskim
3D arhitektonskim prikazom, moguce je prenijeti
vaznost svakog dizajna na uvijerljiv i poseban nacin.
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Na primjer, bit ¢e lakse uvijeriti klijenta da se odluci
za ekstravagantnu geometriju zgrade kada se uvjeri
kako fantasti¢no izgleda.

Takoder, cjelokupni vizualni stil prezentacije
projekta uvelike ovisi o njegovoj okolini. Ra¢unalno
generirane slike mogu sadrzavati bilo koju
pozadinu, godisnje doba, vrijeme, doba dana, itd.
Zatim, tu su posebni efekti, poput lagane magle
nad suncevom svjetloSéu ili neonski sjaj grada
nocu. Ti detalji mogu pomodi u postavljanju tona za
cijeli projekt i, u konacnici, potaknuti cak i
najskepticnije klijente.



KAKO ARHITEKTI KORISTE

3D VIZUALIZACIJE

e Kako bi poboljsali i olaksali komunikaciju

Arhitektonski projekti zahtijevaju uklju¢ivanje
velikog broja dionika. Tu su investitori, arhitekti,
inZenjeri, gradevinski radnici, agenti, i mnogi drugi.
U idealnom slucaju, svi bi trebali imati jasno
razumijevanje kako se njihov rad uklapa u
cjelokupni projekt. Stoga, precizni i informativni
vizualni materijali su potrebni za uspostavljanje
jasne komunikacije i izbjegavanje skupih pogresaka.

e Kako bi poboljsali korisnicko iskustvo

Radedi na stambenim projektima izravno s vlasnicima
nekretnina, moZe se nai¢i na odredeni nedostatak
razumijevanja od strane istih. Pogotovo kada arhitekt
koristi samo tlocrte i gradevinske nacrte kako bi
prenio svoju viziju. Realnost je da ih vecina ljudi ne
razumije. Ne mogu zamisliti gotov dom samo
gledajudi planove i crteze. Kao rezultat toga, klijenti
se Cesto osjecaju iskljuceno iz procesa projektiranja i
planiranja.

Arhitektu je mnogo lakse podijeliti svoju viziju s
gradevinskim timom koriste¢i fotorealisticne 3D
rendere. Umjesto nacrta, uzoraka materijala i skica
za objasnjenje dizajna, izvoda¢u se mogu samo
pokazati 3D slike koje zapravo sadrze Zzeljene
rezultate. Ovako, nije potrebno mikroupravljati
svakim korakom procesa izgradnje samo da biste
bili sigurni je li svaki detalj napravljen kako treba.

Medutim, s 3D arhitektonskim renderiranjem lako
se moZe prikazati konacni izgled njihova doma. | to
na nacin koji ne zahtijeva posebne vjestine za
razumijevanje! To je samo poput gledanja
prekrasne fotografije s trendi lifestyle bloga. Na
ovaj nacin ¢ée klijenti modi unaprijed napraviti sve
potrebne ispravke, odobriti projekt i biti 100%
sigurni u rezultat.



KAKO ARHITEKTI KORISTE

3D VIZUALIZACIJE

e Kako bi kreirali profesionalan portfolio

Za arhitekte moZe biti pravi izazov stvoriti
profesionalni portfelj koji prikazuje sve njihove
najbolje radove. Uglavhom, to je zato S$to
arhitektonski projekti obi¢no traju mjesecima, pa
¢ak i godinama kako bi se dovrsili. A potencijalni
klijenti uvijek Zele vidjeti primjere uspjesno
realiziranih koncepata prije nego $to naruce nesto
sliéno. Dakle, kako razbiti ovaj zacarani krug?

Pa, u ovom slucaju, 3D arhitektonski prikaz
omogucuje demonstraciju bilo kojeg dizajna u
najboljoj izvedbi. Odnosno, iz bilo kojeg kuta i s
mogucnosti Zeljenog osvjetljenja. Nije vazno je li
joS u izgradnji ili je samo koncept. Nadalje,
prilagodeno biranje boja i posebni efekti pomazu u
razvoju jedinstvenog, on-brand dojma za cijeli
portfolij.

Zavirite u nas portfolio radova

Nas portfolio je sastavljen s ciljem predstavljanja
izdvojenih radova iz svake pojedinacne kategorije
nasih usluga. Pozivamo vas da kliknete na lijevu

sliku i zavirite unutar naseg svijeta 3D vizualizacije.
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KAKO ARHITEKTI KORISTE

3D VIZUALIZACIJE

e Kako bi povecali uc¢inkovitost marketinskih aktivnosti
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Format 3D

Benefits of 3D Visualization in Modern
Architecture

Marketing je bitan dio svakog poslovanja, a ni
arhitektura se po tome ne razlikuje. Pametna
strategija promocije omoguduje privlacenje vise
klijenata i sklapanje ugovora za vece projekte. Ocito,
nista od toga nije moguée bez visokokvalitetnih
vizuala. A najbolji nac¢in da ih dobijete je koristenje
3D arhitektonskog renderiranja.

3D je siguran nacin da impresionirate potencijalne
klijente kako online, tako i izvanmreznom
promocijom. Kvalitetni 3D vizuali mogu izvrsno
opremiti web stranicu arhitektonske tvrtke,
osiguravajucéi da potencijalni klijenti provedu vise
vremena na njoj.

Poruka

Qv

* aki.roginic i njih vise od 32 cznacuju s2 "svida mi

Pogledaijte prij

o format.3d
archi.bast - l2vorni 2vuk

Takoder tu su i drustvene mreze kao nezaobilazni
alat za suvremenu promociju putem kojeg moZete
ciljano usmijeriti svoju komunikaciju prema Zeljenoj
publici.

Impresivni 3D vizuali pomazu u izgradnji snazne
prisutnosti tvrtke na drustvenim mrezama. Ovdje je
korisno objavljivati na redovnim platformama kao
sto je Facebook i Instagram, te na specijaliziranim,
kao sto su Behance, Houzz, ArchDaily i Architectural
Digest. To ne samo da ¢e takve aktivnosti omoguditi
doseg veceg broja potencijalnih klijenata veé¢ ce
poboljsati i profesionalni ugled tvrtke.
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MITOVI O 3D USLUGAMA

Sada, ako je 3D toliko koristan, zasto nije postao
standard u arhitekturalnoj industriji? Zato sto su
mnogi strucnjaci koji su radili na odredeni nacin
godinama i desetljec¢ima skepti¢ni prema usvajanju
nove tehnologije. Nazalost, skepticizam se s
vremenom pretvara u mitove o 3D-u. | oni koji
vjeruju tim mitovima propustaju sve gore opisane
velike prilike.

Dakle, koji je najéeséi mit o koristenju usluga 3D
arhitektonskog renderiranja? Pa, neki arhitekti se
boje da bi to moglo dovesti do nedostatka
uklju¢ivanja klijenta u proces dizajna.

Sto, u konacnici, vodi do nesretnog kupca. Na

sre¢u, to apsolutno nije istina. Da bismo to
dokazali, razotkrijmo ovaj mit.

Dakle, ometa li koristenje 3D rendera stvarno
sudjelovanje klijenta u postupku dizajna? Ako bolje
razmislimo, bas naprotiv. Uz 3D arhitektonske
prikaze, klijent moze odmah redi svida li mu se
predlozeni dizajn ili ne. Bolje razumijeti viziju svog
arhitekta i osjecati se puno ukljuéenijim u proces
projektiranja u kojem ima daleko znacajniju ulogu.
Upotreba 3D vizuala omogucduje svim stranama da
postignu potpuno medusobno razumijevanje.




PROCES IZRADE 3D PROJEKTA

=

Projektni zadatak Komunikacija

Radni zadatak opisuje zahtjeve,
okrupnjuje dokumentaciju,

definira budZet i rokove. glavnih odlika.

3D studiji pronalaze razlic¢ite nacine za ucinkovito
upravljanje projektima 3D renderiranja. Manje
tvrtke obi¢no koriste besplatna cloud rjesenja, kao
Sto su jednostavni sustavi za vodenje projekata, e-
mail komunikacija, aplikacije za pohranu u cloud-u,
itd. To je izvedivo rjeSenje kada tvrtka ima samo
mali broj narudzbi. Ali kada broj projekata raste,
ovaj nacin komunikacije s klijentom postaje
nepouzdan. Na primjer, vazne poruke mogu se
izgubiti u pretrpanoj pristigloj posti.

Format E

() My Dashboard |

My Dashboard

Good Morning Neven!

“The secret of change is to focus all your energy not on
fighting the old but on building the new.*

Project list

= Atellior
e

Roof Garden
20%

Peto3
o |

Dolebella Heights

Vodenje projekta i dvosmjernost

komunikacije su neke od nasih

Time Spent

Testovi Finalni razultat

Qcijenite prelimenarne rezultate  Preuzmite finalne rendere koji ¢e

prihvacajuci ih ili trazeci biti spremni za prezentaciju i

korekcije. daljnje aktivnosti.

Osim toga, nije bas zgodno prelaziti s aplikacije na
aplikaciju radi obavljanja razli¢itih zadataka.

Veée tvrtke obicno si mogu priustiti pladanje
specijaliziranog softvera za upravljanja projektima i
CRM softvera koji nudi viSe korisnih znacajki kao
Sto su komunikacijski sustavi i moguénosti
prilagodbe. Oni jos uvijek ne ukljucuju pracenje
financijskih podataka ili knjiznicu s 3D modelima. A
te stvari su bitne u projektima 3D vizualizacija.

Neven Roginic

Latest Render

Good job, keep going!

4 hours

35 mins

Reminder

@ Video Call - France

KFK - 45 mins

Reof Garden - 1 hours 2 mins = New Comment from Atellior
Atellior - 2 hours S mins

Gsinn - 40 mins
[E]  NewComment from Bruno
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Velike tvrtke vjeruju da je najucinkovitije rjesenje
za komunikaciju s klijentima prilagodeni CRM
sustav. To je upravo ono sto koristimo u Format
3D-u. Dizajniran posebno za upravljanje svim
aspektima procesa 3D arhitektonskog renderiranja,
nas 3D CRM sustav omogucuje klijentima da
zapocnu svoje projekte opisujuéi svoje zahtjeve,
proracun i rokove. Takoder smo integrirali bazu
modela iz koje klijenti takoder mogu birati.

PROCES IZRADE 3D PROJEKTA

Zatim, nas 3D CRM sustav pruza sve potrebne
alate za prikladnu komunikaciju. Svi koji su
ukljuceni u projekt mogu se izravno kontaktirati, a
brzi odgovori su zajamceni. Nadalje, sustav je
savrsen za pracenje napretka projekta, davanje
povratnih informacija o rezultatima i pregled
povijesti placdanja. To znaci da nasi klijenti mogu
lako pronaci sve sto im je potrebno na jednom
mjestu.

5 PRAVILA KOMUNIKACIJE PRI RADU S 3D STUDIJOM

Komentirajte u natuknicama kreirajuci

strukturirani popis Zelja, izmjena, materijala, itd.

Objedinite sve komentare u cjelinu. Nemoijte slati

komentar po komentar jer to ¢e uzrokovati nered.

Koristite snimke zaslona (eng. screenshot) kao

reference.

Dodajte sto vise vizualnih referenci. Ovdje vam

mogu pomodi servisi poput Pinteresta.

Potrudite se u pisanju da vas sadrzaj bude jasan i

nedvosmislen.
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PROCES RENDERIRANIJA

Projekt pocinje kada klijent kontaktira studio i
formulira projektni zadatak. Klijent takoder
dostavlja sve potrebne reference, kao Sto je
informacija o lokaciji, fotografije, skice, CAD nacrti,
specifikacije materijala itd. Nakon toga, 3D
dizajneri zapocinju proces arhitektonskog
renderiranja. Prvi korak je stvaranje 3D modela.
Zatim odabiru najbolje tocke gledista za slike i u
skladu s tim dodaju osvijetljenje i sjencanje.

Kada je model spreman, klijenti mogu traZiti
ispravke. To je bitan dio procesa i mi ga nazivamo
Clay fazom. Inace, nas studio dopusta 1-2 kruga
ispravaka bez dodatnih naknada. To¢an broj ovisi o
samom projektu i proracunu. Sve ispravke
zatrazene nakon onih ukljucenih u projekt povecat
¢e i njegov trosak.

Nakon toga, 3D dizajneri odabiru sekundarne
objekte za scene, kao Sto su dekoracije, sljedeci
zahtjeve klijenta. Kad je sve na svom mijestu,
primjenjuju foto-realisticne teksture na modele,
podeSavaju osvjetljenje i generiraju rendere.
Zavrsetak ovog procesa nazivamo Low material
fazom u kojoj klijentu predstavljamo finalne
rendere u nizoj rezoluciji.

Klijent i u ovoj fazi ima mogucnost korigirati
dijelove scene fokusirajuéi se na izmjene materijala,
svjetla i detalja u sceni. Nakon apliciranja svih
komentara, renderi su u osnovi spremne i klijentu
se predstavlja High Quality Material faza. Tada ulaze
u fazu postprodukcije, a ona ukljucuje niz
poboljsanja poput podesavanja svjetline, kontrasta
i dodavanja posebnih efekata.

Tehnike arhitektonskog renderiranja

Ovdje mogu postojati varijacije u radnom procesu
ovisno o cilju projekta, dovoljnosti referenci i
na¢inu na koji se rade 3D vizualizacije. Sto se tice
istih, postoje dva pristupa tome. Jedan od nacina
za izvodenje projekta je prikazivanje samo 3D
modela i pozadine.

Drugi nacin je kombiniranje 3D modela sa stvarno
snimljenom fotografijom (insertacija, odnosno
fotomontaza). U ovom slucaju, 3D dizajner
kombinira 3D materijale s fotografijom. Obi¢no se
3D model zgrade ugraduje u fotografiju kao
pozadinu. Ponekad je potrebno doraditi fotografiju
prije stvaranja scene.
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VRSTE ARHITEKTONSKOG
3D PRIKAZA

Postoje razlicite klasifikacije 3D vizualizacija prema razliciti
izgledati jednostavno, ali mnogi ljudi zapravo ne poznaju sve vrste po
znanje je klju¢no za izvlacenje maksimuma iz svakog 3D projekta. Dé~ ‘
klasifikacijama ilustrirane nasim vlastitim radovima. Samo par minuta vaseg v
¢ete spremni za najuspjesniju prezentaciju koncepta ikada.

KLASIFIKACLJA #1
VIZUALIZACIJE EKSTERIJERA ILI INTERIJERA

Dvije glavne vrste arhitektonskih 3D vizualizacija su one interijera i eksterijera. Vanjski 3D
renderi dopustaju arhitektu da predstavi zgradu iz bilo kojeg kuta. Na primjer, moze
postojati pogled iz perspektive, pogled odozgo, krupni plan, itd. To omogucuje pogled na
to kako ¢ée se buduéa zgrada uklopiti u okolinu, kako moze izgledati ako je oblozena
razli¢itim materijalima, i tako dalje.

Unutrasnjost zgrade moze se prikazati s 3D renderima interijera. Mogu prikazati prostor
bilo kojeg arhitektonskog objekta, stambenog ili poslovnog, u fotorealistickoj kvaliteti.
Renderi interijera izvrsni su za prikazivanje planiranja, sheme rasvjete, materijala i
teksture, namjestaja i dekora. Svi ti elementi pomazu u prenosSenju atmosfere mjesta,
¢inedi da ga gledatelj ne samo vidi, vec i osjeca.



KLASIFIKACIJA #2 .
PO VRSTI ARHITEKTONSKOG OBJEK’

| vanjska i unutarnja 3D vizualizacija ima svoje podvrste. Ako govo .
arhitektonskih 3D vizualizacija prema vrsti zgrade, postoje stambeni i komerc

e Stambeni

Ovaj tip 3D rendera uklju¢uje unutarnje i vanjske slike bilo koje vrste stambenih
nekretnina, kao Sto su stanovi, apartmani, vikendice, kuée u nizu, itd. Ovdje, unutarnje
izvodenje razli¢itih prostorija ima svoje specificnosti. Za na primjer, jedan od ciljeva moze
biti isticanje odredenih znacajki prostora, kao Sto je njegova funkcionalnost, planiranje
detaljnog izgleda prostorija, odnosno budenja ugodaja kroz atmosferu. Da bi to postigli,
3D dizajneri koriste posebne setove kutova i pogleda, kao i postavke osvjetljenja,
specificno za svaku prostoriju.

e Komercijalni

Komercijalni 3D renderi su unutarnji i vanjski vizuali nestambenih objekata. To ukljucuje
poslovne nebodere, skladista, proizvodne pogone, trgovacke centre, restorane i tako dalje.
Pogledajmo pobliZze naj¢esce podvrste komercijalnog 3D-a po vrsti objekata.
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Uredski prostor

U vedini slucajeva arhitekti se suocavaju sa Zestokom konkurencijom kada pokusavaju
dobiti ugovor za projekt unutarnjeg uredenja uredskog prostora. S toga, moraju pripremiti
impresivan dizajn kako bi uvjerili investitore da su oni pravi odabir za taj posao. | to je
mjesto gdje 3D vizualizacija postaje klju¢an alat. To omogucuje arhitektima da jasno
komuniciraju funkcionalna rjesenja i stilske izbore, pokazu razlicite mogucnosti dizajna i u
kona¢nici, dobiju projekt. Stovise, 3D studio koji koristi najsuvremeniji softver, mocne
farme za renderiranje i kvalitetan tim dizajnera moze izraditi te rendere u roku od svega 5
radnih dana.

Restoran
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Slike koje prikazuju interijere i eksterijere restorana pomazu arhitel
pokazu svako funkcionalno obiljezje mjesta, kao i njegovu estetiku
arhitektonsko renderiranje, lako se mogu prenijeti prednosti ¢ak i najslozeni
odluka i dobiti njihovo odobrenije.
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Prodajni prostor

3D renderi pomaZu u predstavljanju dizajna maloprodajnog prostora, pa ga cak pokazuje u
radu - s robom na policama, kupcima koji Setaju prolazom i pozdravljaju pomocnike u
prodaji. Arhitekti vole 3D maloprodajni dizajn zbog njegove sposobnosti prikazivanja
ugladenog izgleda, atraktivnog izloga, unikatne atmosfere itd.

Koristec¢i 3D renderiranje, arhitekti lakse komuniciraju sa svojim klijentima, a zahvaljujudi
tome ako je potrebno izvrse potrebne korekcije na ranoj fazi svojih projekata.




KVALITETA

: - -y S— goaman L =
,‘(“\ i "L e 2 ) m"”lﬂl' ‘

Postoji mnogo kriterija koji odreduju kvalitetu 3D
arhitektonskog renderiranja, a razliciti su za svaku
vrstu. Medutim, postoje odredena univerzalna
pravila koja vrijede i za vanjske i unutarnje prikaze.
Prije svega, svi predmeti u prizoru moraju izgledati
prirodno. Moraju imati savrsenu geometriju, to¢nu
veli¢inu, i fotorealisticne teksture visoke
razlucivosti.

Zatim, rasvjeta i sjene takoder trebaju izgledati
realno. Kao prvo, trebalo bi prilagoditi odnose
svijetlih ili tamnih dijelova na slici. Drugo, izgled
objekta mora biti u korelaciji s polozajem i

postavkama izvora svjetlosti unutar scene. Sto

znadi, neke povrsine ¢e apsorbirati svjetlost, neke
e je reflektirati, a druge e to prenijeti. Bas kao na
stvarnoj fotografiji.




e Za vanjske 3D vizualizacije

Govoredi o kvaliteti eksterijera, takoder je vazno da glavni objekt na slici vizualno dominira
prostorom. To znaci da bi ga pozadina 3D rendera trebala samo nadopunjavati, a ne
natjecati se s njim. | kutovi i pogledi ne smiju biti iskrivljeni jer to Cini da objekti izgledaju
nerazmjerno. Stovise, 3D scene moraju biti dosljedne do najsitnijih detalja. Za primjer,
odjeca na ljudima na slici mora odgovarati vremenu na njoj.

e Za unutarnje 3D vizualizacije

Da biste dobili kvalitetan 3D prikaz interijera, treba se pobrinuti da nema sjecista
geometrijskih objekata i da nijedan od unutarnjih elemenata nije lebdeci u zraku. To su
minimalni zahtjevi koje 3D dizajner mora ispuniti. Osim toga, treba obratiti pozornost na
namjestaj i dekor u sceni. Naime, komade namjestaja treba mijeriti u skladu s njihovim
realnim proporcijama. A dekor bi se trebao samo suptilno doprijeti atmosferi bez

zatrpavanja prostora. Osim toga, svi uzorci na objektima moraju se prenijeti pazljivo prema
njihovim dimenzijama i obliku.




CIJENA
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Cijena 3D arhitektonske vizualizacije ovisi o
mnogim cimbenicima, ukljucujuéi vrstu rendera,
rokove, slozenost prilagodenih 3D modela, broj
revizija itd. Drugi ¢imbenik koji utjec¢e na cijene 3D
renderiranja je Zeljeni rezultat. Naime, broj rendera
i rezolucija konacnih slika. 3D vizualizacije
eksterijera imaju svoje specifi¢nosti.

Prva stvar koja odreduje cijenu 3D vizualizacije
eksterijera je razmjer projekta. Na primjer,

modeliranje jedne vikendice oduzet ¢e mnogo
manje vremena od izrade zracne luke. Zatim,
okolina glavnih objekata i broj dodatnih detalja, kao
sto su ljudi, automobili i kuéni ljubimci, takoder
pridonose trosku 3D arhitektonskog renderiranja.

Kako ustedjeti novac na bilo kojoj vrsti 3D arhitektonske vizualizacije

nac¢ina kako 3D vizualizacije platiti manje
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Narucite manji
broj rendera
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gotove modele
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Napravite
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Photoshop u
postprodukciji
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Ogranicite
broj revizija

Smanjite opseg

projekta
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Narucite
unaprijed
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Narucite

vise projekata
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CIJENA

Da biste ustedjeli novac na 3D renderiranju bez gubitka kvalitete, treba pripremiti detaljan projektni zadatak
i dati dovoljno referenci, kao $to su tehnicki crtezi i uzorci materijala. Na taj ¢e nacin 3D dizajneri moci brze i
preciznije implementirati koncept. Nadalje, narudzba “na vrijeme”, a ne hitna narudzba ¢e studiju dati vise
vremena za rad na njemu, a takoder ¢e se smanijiti i njegov trosak.

Zatim, odabir pojednostavljenih medurezultata (testova) pomaze minimizirati broj ispravaka u kona¢nom

renderiranju 3D modela. Bududi da je detaljnija slika, dulje ce trebati da se u njoj izvrSe promjene. | $to je vise
vremena potrebno za ispravke, to ¢e biti veci trosak.

tipa medurezultata (testova)

Faza 2. Faza 3.
Low Quality High Quality

Material Material

Provjera Provjera Provjera
® geometrije o tekstura e materijala
® proporcija e materijala ® potreba za doradom
e kompozicije e detalja unutar scene prije postprodukcije
o kuta kamere ® rasvjete
® rasvjete

To je razlog zasto studiji za 3D arhitektonsko renderiranje nude izradu 3D prikaza u sivim tonovima (Clay
rendere) i brze rendere ili takozvane preliminarne nacrte. S tim, arhitekti mogu koordinirati proizvodnju
vizuala s 3D dizajnerima u razli¢itim fazama. Ako su korekcije potrebne u odredenoj fazi, mogu se izvrsiti
brzo, bez dodatnih troSkova.
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e 3D renderi u sivim tonovima prikazuju spremne interijere i eksterijere bez primijenjenih
tekstura ili rasvjete. Oni dopustaju arhitektima provjeru odabranih 3D modela i
cjelokupne kompozicije scene. U slucaju da postoji potreba za promjenom nekog detalja,

to se moze uciniti brzo i nece se odraziti na trosak.

e Preliminarni nacrti idu dalje, pokazujuci rasvjetu i teksture koje joS nisu savrSeno
iscrtane. Oni omogucavaju da arhitekt vidi geometriju mjesta i odmah napraviti ispravke

ako nesto ne odgovara tehnickom zadatku.

¢ | konacno, zbirka 3D modela namjestaja omogucuje da dizajner odabere elemente koji
¢e ispuniti prostoriju, umjesto da sve bude modelirano od nule. Normalno, ovo savrseno

funkcionira za nebitne predmete, kao $to su ukrasi i pozadinska punila. Sto je najvaznije,

pojednostavljuje proces renderiranja, cineci ga vremenski isplativim.




VRIJEME

Vrijeme za projekt arhitektonske vizualizacije uvelike ovisi o njegovom razmjeru. Kod malih prostorija i
zgrada obi¢no je potrebno nekoliko dana. Projekti srednje veli¢ine u prosjeku traju 10 - 15 dana. Za one
velikih razmjera, kao Sto su komercijalni interijeri i eksterijeri, moZe potrajati nekoliko tjedana. | konacno,
izgradnja cijelog bloka (kvarta) grada moze potrajati i nekoliko mjeseci rada.

Medutim, mogucde je Cak proizvesti zadivljujuéu vizualizaciju 3D arhitekture brze od toga. Zapravo, u Format
3D-u mozemo isporuciti projekte bilo kojeg opsega u svega 1 tjedan. Sve zahvaljuju¢i nasem ucinkovitom
procesu rada i dugogodisnjem iskustvu na ovom trzistu. Konkretno, ovi ¢imbenici ovdje najvise pridonose:

1) Nas tim profesionalaca. Imamo cijelu zajednicu 3D dizajnera koji su uvijek na raspolaganju;

2) Snazan hardver. Imamo na raspolaganju render farmu koja ima dovoljno ra¢unalne snage da visestruko
ubrza proces renderiranja;

3) Nasa vlastita zbirka (baza) 3D objekata. Takoder imamo arhivu 3D modela koju smo sami izgradili.

4) Custom CRM sustav. Nasi visokokvalificirani voditelji projekata i prilagodeni online CRM sustav pomaze
nasim klijentima ustedjeti sate, pa ¢ak i dane vremena;

5) Visoko organiziran timski rad. Kada radimo na velikim projektima, razbijamo ih na manje zadatke. Zatim,
voditelj tima pomaze organizirati njihovo izvrSavanje kao jedinstven proces.
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ULOGE U VODENJU PROJEKTA

Voditelj tima, koji je ili voditelj projekta ili visi 3D specijalist, igra jednu od kljucnih \u
procesu. U slucaju sloZzenog zadatka, kao Sto je vizualizacija velikog bloka ili cijelog gra
dijeli posao na 3D dizajnere, a zatim sakuplja sve komponente u jednu scenu. Voditelj tima‘
takoder osigurava odrzavanje vizualnog kontinuiteta na svim renderima.

Bez obzira na obim posla, svaki tim za 3D arhitektonsko renderiranje ima i mentora koji je
odgovoran za kontrolu kvalitete. | uvijek postoji voditelj projekta koji je odgovoran za
postivanje rokova i odrzavanje standarda rada.



IZBOR IZVODACA RADOVA

Kada biraju medu tvrtkama za 3D vizualizaciju, arhitekti mozda ne znaju sto gledati kako bi pronasli ono Sto
im odgovara. Pa, prvo se moraju odluciti za vrstu 3D firme. Na trzistu postoji prilican izbor, s firmama
razli¢itih razmjera. Pogledajmo sva dostupna rjeSenja i odvagnimo sve prednosti i mane.

e Samostalni 3D dizajneri (Freelanceri)

Neki profesionalci u arhitekturi odluc¢uju raditi s freelancerima. Dok se to Cini kao jednostavno rjesenje,
nema garancije da ¢e posao biti obavljen na vrijeme. Takoder, slobodni 3D dizajneri ne mogu jednostavno
upravljati velikim projektima zbog nedostatka vremena i tehnickih kapaciteta.

Nadalje, ne moZe se uvijek ocekivati dosljedna kvaliteta rendera kada se radi sa freelancerima. Naravno,
visoko kvalificirani 3D dizajneri koji su samozaposleni postoje. Medutim, nevjerojatno je teSko pronadi ih bez
dosta troskova. Osim toga, troSak 3D renderiranja po satu je dosta visok s takvim dizajnerima, pa s njima
ionako nema Stednje. Takoder postoji i nesto $to se zove odgovornost prema projektu i klijentu, freelanceri
vrlo brzo shvate kako im je potreban stalan izvor prihoda i odlu¢uju se na neki oblik zaposlenja ili suradnje s
ogranic¢enim brojem klijenata.

e Mali studiji

Zatim, tu su male tvrtke za 3D arhitektonsku vizualizaciju s osobljem do 10-tak stru¢njaka. Takvi studiji
mogu ponuditi ¢vrsta jamstva u pogledu vremena obrade i kvalitetom rada. Medutim, oni i dalje ne¢e moci
isporuciti vizuale za velike projekte. Osim toga, poznati boutique studiji obi¢no su rezervirani mjesecima
naprijed, bududi da profesionalno 3D arhitektonsko renderiranje zahtijeva vrijeme.
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IZBOR IZVODACA RADOVA

e Velike tvrtke za 3D vizualizacije

Konacno, arhitekt moze odluciti raditi s velikom tvrtkom. Opcenito, to je optimalan izbor za projekte bilo
kojeg razmjera. Tu se nalazi dovoljno vrhunskih stru¢njaka za bilo koji projekt - od vizualizacija seoske kuée
pa do stvaranja cijelog grada. Stovise, velike 3D firme imaju pristup render farmama, $to pomaze da se
ubrza isporuka rezultata. To je nesto sto ce freelancer dodatno naplatiti.

Osim vrhunskih ljudskih i tehnickih resursa, veliki studiji imaju stalno dostupnu sluzbu za korisnike. To ih ¢ini
savrSenim dugogodisSnjim poslovnim partnerima. Arhitekt mozZe raditi s istim timom za 3D arhitektonsko
renderiranje iznova i iznova, Stedeci ogromnu koli¢inu vremena na objasnjenjima zato sto 3D dizajneri znaju
preferencije i specifi¢nosti rada svakog redovnog klijenta.

Nadalje, velike tvrtke nude veliki izbor 3D usluga, kao $to su vizualizacije, animacija, modeliranje namjestaja
po narudzbi, itd. Sto u osnovi znaci da arhitekt moZe dobiti sve $to mu je potrebno na jednom mijestu. | za
sve to, klijent uopée ne treba upravljati niti jednim aspektom procesa.

Pocetak suradnje

Nakon sto smo odabrali nekoliko tvrtki za arhitektonsko renderiranje, vrijeme je da pogledamo njihove web
stranice. Gledajuci njihove portfolije, lako se moze zakljuciti je li kvaliteta radova dovoljno dobra. Posebno
treba obratiti paznju na osvjetljenje, kompoziciju, i kvalitetu 3D modela. Takoder, provjera portfolija pomaze
boljem razumijevanju specijalizacije tvrtke. Na primjer, ako postoji nekoliko lijepih rendera nebodera, sasvim
je sigurno naruciti jos jedan.

Zatim, arhitekt kontaktira odabrane tvrtke. U ovom trenutku vazno je postaviti prava pitanja kako biste bili
sigurni da sve ide prema ocekivanjima. Prije svega, treba se pitati o cijeni 3D renderiranja, kako se to¢no
izracunava trosak projekta i koliko treba vremena za pojedini projekt. Profesionalni studiji su uvijek spremni
dati konac¢ne odgovore na takva pitanja, kao i dati preliminarnu ponudu. Oni takoder upozoravaju i daju
svoje misljenje o stvarima koje bi mogle uzrokovati kasnjenja ili povecanje troskova.

Zatim, moze biti korisno pitati se o iskustvu tvrtke s odredenim projektima i trZistu opcéenito. Oni bi trebali
biti spremni dati svoje preporuke i pokazati relevantne slucajeve ako je potencijalni klijent zainteresiran.
Konacno, takoder je dobro je saznati koliko studij ima stru¢njaka za 3D arhitektonsko renderiranje i koji
softver koriste.
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IZRADA PROJEKTNOG ZADATKA

Da biste dobili besprijekorne 3D rendere, bitno je izraditi sveobuhvatan tehnicki zadatak, koji se takoder
naziva projektni zadatak. To je skup svih crteza, dokumenata i vizualne reference potrebne za 3D
vizualizaciju dizajna. Za unutarnju 3D vizualizaciju, dokument bi trebao ukljucivati informacije o
funkcionalnom zoniranju zgrade i stilske reference. Potonji su izuzetno vazni, jer pokazuju 3D studiju kako

to¢no implementirati klijentove ideje i zamisli.

stavki za izradu projektnog zadatka 3D interijera

g Zahtjevi
(AutoCAD (Revit, SketchupD ( Fotografije ili poveznice ) ( Opis )

& Nacrti Reference

Raspored i nacrti namjestaja Moodboard Rezolucija (print/web)
Tlocrti Zidne, podne i stropne obloge Format

Presjeci Teksture Broj rendera
Rasvjetni plan Doba dana Projektni detalji
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IZRADA PROJEKTNOG ZADATKA

Za 3D vizualizacije eksterijera, arhitekt mora osigurati malo vise informacija. Naime, specifi¢nost lokacije,
nacrte fasade, tlocrte, nacrt krova, crteZe sloZenih sklopova, materijale i stilske reference. Ovako arhitekt
mozZe dobiti najtocniji prikaz svojih ideja bez skupih ispravaka u tom procesu.

stavki za izradu projektnog zadatka 3D eksterijera

Uzorci
materijala i
tekstura

Arhitektonski Arhitektonske
nacrti

Reference Revit modeli
ugodaja i i BIM
svjetla konstrukcije

Jos jedna vazna stvar koju treba ukljuciti u projektni zadatak su postavke kuteva kamere. Ukoliko imate Revit
i Sketchup model, onda s lako¢om mozete odrediti Zeljene kuteve izravno na modelu.
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IZRADA PROJEKTNOG ZADATKA

Druga prikladna opcija za prikazivanje potrebnog eksterijera ili interijera gledista je naznaciti ih na nacrtu.
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Za vanjsko renderiranje takoder se moze prikazati potreban kut kamere slanjem elevacije koju treba
vizualizirati u 3D-u.
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IZRADA PROJEKTNOG ZADATKA

Konacno, ako arhitekt nema 3D model, planove ili presjeke, moze jednostavno rukom nacrtati potrebne
poglede.

Ispunite projektni zadatak
kako bi se vas projekt

procijenio

Preuzmi projektni obrazac
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https://format3d.hr/projektni-zadatak.pdf

REZULTATI DOBRE SURADNJE

Konacno, vracamo se na razloge zasto profesionalci u industriji uopce koriste usluge arhitektonske 3D
vizualizacije. Koji su rezultati uspjesne suradnje s studijom za 3D vizualizaciju? Pa, da vidimo.

e Uspjesna prezentacija

Jedan od glavnih razloga zasto arhitekti koriste usluge 3D renderiranja je potreba da naprave impresivnu

prezentaciju projekta. Zato Sto je pokazivanje fotorealisti¢nih slika koncepta najbolji nacin prenosenja
informacija klijentima. Tako arhitektonski profesionalci, njihovi klijenti i ostali uklju¢eni u projekt mogu
»govoriti isti jezik” i lako posti¢i medusobno razumijevanje.

Vodede arhitektonske tvrtke i projektni uredi osiguravaju odobrenje svojih koncepata pomoc¢u 3D rendera. |
uvijek im rado pomazemo u tome. Ali nemojte nam samo vjerovati na rije€ - uvjerite se sami. Zato bismo
Zeljeli podijeliti neke od najboljih projekata u kojima je realisti¢na 3D arhitektura rendera koje smo izradili u
Format 3D-u pomogla nasim klijentima da prezentiraju, odobre i realiziraju svoje spektakularne projekte.

U ovom projektu, nase vizualizacije poslovnog kompleksa City Island pomogle su investitoru u donosenju

brojnih arhitektonskih i dizajnerskih odluka koje su bitno utjecale na konacan izgled. Ovim projektom
obuhvatili smo interijere i eksterijere objekata. Projekt vizualizacija je izveden u rekordnom roku, a kompleks
je trenutno u izgradnji.

| ovdje je nasa 3D vizualizacija eksterijera i interijera u projektu Dolabella Hights u Cavtatu pored

Dubrovnika pomogla u realizaciji. Veselimo se posjeti izgradenih objekata.
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https://format3d.hr/case-study-proces-izrade-3d-vizualizacije-za-poslovni-kompleks-city-island-buzin-kfk/
https://format3d.hr/case-study-proces-izrade-3d-vizualizacija-7-luksuznih-vila-dolabella-heights/
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